MANUAL INDESIGN
/MPORTANDO BITMAPS NA PUBLICACAO

Bitmaps sao figuras constituidas por pequenos pontos
que formam a imagem a partir de diferentes cores e to-
nalidades, se reduzidas ou aumentadas exageradamente,
as imagens bitmap perdem a qualidade. O Indesign nao
poSsue recursos para que se desenhe uma imagem bit-
map, se necessario elas deverao ser importadas.

1. Com a ferramenta de. 213
selecdo abra 0 Menu ar- g
quivo e clique em Inserir,
se preferir use Ctrl + D. Z E
.
2. Na caixa de didlogos
apresentada (veja figura _ ﬁ% -
1.1) procure pela pasta
na qual esta armazenado o ) 5]
arquivo desejado e abra-a. B s s feoee 1 o |
F Subuthun e selecionade
3. Clique o arquivo da
imagem que vocé quer e
inserir na  publicacao.

Figura 1.1: Caixa de didlogo
4. Encontrado o arqui- para selecionar o arquivo.
vo, clique no botao abrir.

5. Note que a imagem ainda nao foi inserida, porém, o pon-
teiro do mouse assume o formato de um pincel acompanha-
do por um pequeno ponteiro triangular, trata-se do icone de
insercao de imagem. Oriente-se pelo proprio icone quanto
a posicao da imagem movendo-o para o local desejado.



